
Программа обучения             24 час. / 6 занятий 
_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 

 
 

Продвинутый уровень Corel для web-дизайнера 
 

на основе курса «Базовый уровень Corel для web-разработчика»  
 
 
На занятиях Вы изучите :  
 

1. Способы выполнения точных трансформаций. Логика, практика. 
2. Массивы объектов. Спец. докер. Возможности и особенности. 
3. Клонирование объектов. Логика, возможности, нюансы. 
4. Текстурные заливки, паттерны. Создание собственных образцов.  
5. Инструменты для построения произвольных векторных контуров. 

Интерактивное редактирование. Редактирование инструментом Shape. 
6. Операции с произвольными кривыми: Combine, Extract, Break Apart, 

Close Path. Решение проблем. 
7. Спец. инструменты для редактирования объектов и контуров: Crop, 

Knife, Eraser, Smudge, Rougher, Virtual Segment, Smear, Twirl, Attract. 
Инструмент Smart Fill.    

8. Вспомогательные размерные инструменты Dimension. 
9. Convert в кривые примитивов, текстов, обводки объекта. 
10. Особенности и возможности художественных кистей Artistic. 
11. Текст, как элемент дизайна. Расширенные возможности текста типа 

Artistic для дизайна, интерактивные операции. Текст вдоль контура. 
12. Расширенные возможности текста типа Paragraph: форматирование, 

авто-переносы, цепочки блоков, текстовые эффекты, внутри контура. 
13. Import текстового фрагмента из других программ. Конвертация одного 

вида текста в другой, копирование свойств текстов. 
14. Докер Object Styles: сохранение стилей текстов и объектов. 
15. Создание таблиц: спец. инструмент, особенности.  
16. Векторные эффекты: Enveloup, Blend, Contour, Extrude, Perspective, 

Drop Shadow, Lens, Interactive Distortion. Особенности, возможности, 
нюансы. Подготовка к печати. 

17. Инструмент заливки Mesh. 
18. Применение эффекта обтравки Power Clip. 
19. Расширенные возможности работы с Bitmap: обтравка, обрезка по 

крайним точкам, маскирование, эффекты и фильтры. 
20. Бонус: подготовка к печати элементов дизайна и всего дизайн-макета. 
21. Интеграция дизайнов Corel в сторонние программы: Export, Publish. 

Многостраничные документы. Дополнительные особенности Export в 
psd применительно к web. 

22. Тест на чувство формы для дизайнеров. 
23. Создание в Corel макета страницы сайта с помощью изученных 

инструментов и приемов Corel и Photoshop. Соблюдение и контроль 
технических параметров. 


